ANSAMBELSKA IGRA

Temeljni namen glasbenega izbirnega predmeta ansambelska igra je, da ucenci uresnicujejo
svoje interese za glasbeno umetnost in kulturo. Predmet se lahko nadaljuje z glasbenima
izbirnima predmetoma glasbena dela in glasbeni projekt. Program spodbuja skupinsko
muziciranje in sodelovanje za izvedbo slovenskih in tujih znanih glasbenih uspesnic. Omogoca
ustvarjalnost in raziskovanje, kar spodbuja in navaja na trajno sodelovanje v glasbeni kulturi.
Ucéenci se ob ustvarjanju sproscajo, razvijajo odgovornost za skupno sodelovanje ter
vrednotijo dosezke.

Program izvajanih skladb bo prilagojen zasedbi, predznanju otrok, Zeljam ucencev ter
potrebam Sole (nastopi).

Predmet je primeren za ucence brez glasbenega predznanja pa tudi za tiste, ki obiskujejo
glasbeno Solo, saj je program zasnovan po nacelu individualizacije.




Pri pouku bodo ucenci:

- ustvarjali na lastne in Solske inStrumente (pianino, kitara, flavta, Orffovi inStrumenti, lastni
inStrumenti, ...)

- sodelovali pri izbiri programa (izbor pesmi, insStrumentov),

- poustvarjali razlicne glasbene vsebine,

- z improvizacijo izrazali svoje zamisli,

- ustvarjali lastne spremljave ob vokalnem izrazanju (petju),

- komponirali nove skladbe (tudi zabavnih Zanrov) in jih izvajalsko oblikovali,

- svoje dosezke predstavili na razli¢nih nastopih.



