RISANJE V GEOMETRUI IN TEHNIKI

Izbirni predmet za u€ence 9. razreda

Stevilo ur: 2 uri na teden v enem polletju, skupaj 35 ur.
Kje bo potekal predmet: v raCunalniski ucilnici in v u€ilnici za tehniko in tehnologijo

OPREDELITEV PREDMETA:

Ucenci poveZejo znanje in izkuSnje o graficni predstavitvi teles z razlicnih predmetnih
podrodij in iz Zivljenjskega okolja. Namenijen je tistim u¢encem, ki si Zelijo spoznati pot
izdelka od ideje do realizacije. Predmet povezuje:

- MATEMATIKO (uCenci spoznavajo zgradbo geometrijskih elementov v prostoru in

uporabo matematic¢nih idej in tehnik).

- TEHNIKO IN TEHNOLOGUO (ucenci spoznajo, kako nacrtovati in izdelati predmet.

Pomemben del nacrtovanja je faza iskanja in oblikovanja idej, v kateri u¢enci s pomocjo

prostorocnih skic ali preprostih modelov oblikujejo zamisel za predmet).

- LIKOVNO UMETNOST (ucenci skicirajo in riSejo predmete v prostoru ter si razvijajo

zmoznosti konstruktivne fantazije).

- RACUNALNISTVO (u&enci spoznavajo, kako uporabljati raunalniska graficna orodja za delo z informacijami in
uporabljati informacijsko in komunikacijsko tehnologijo).

KAJ BOMO POCELI:
- uporabili bomo predznanje o risanju in skiciranju za spoznavanje osnov o programih 3D

modeliranja (npr: SketchUp, Tinkercad, Onshape,..), spoznali bomo njihove glavne ukaze in
uporabo le-teh pri izdelavi koncnega izdelka,

- samostojno uporabljali zgoraj naStete programe za izris ze vnaprej pripravljenih modelov,

- samostojno iskali ideje, skicirali in nacrtovali modeliranje manjSega
izdelka, ki ga bomo s pomocjo 3D tiskalnika tudi natisnili.

Pri vsem tem bomo razvijali ustvarjalnost, udejanjali svoje ideje in
izboljSevali prostorske predstave, spoznali osnovne znacilnosti
risanja v strojniStvu, elektrotehnikiin gradbenistvu, pri tem pa kriticno

presojali in vrednotili svoje delo.

SPLOSNI CILJI PREDMETA:
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UcCenci povezejo znanja inizkusnje o grafi¢ni predstavitvi teles z razlicnih predmetnih podrocji in iz Zivljenjskega okolja;
raziskujejo in oblikujejo tridimenzionalne modele preprostih tehni¢nih predmetov in predmetov iz okolja;

spoznajo in uporabijo orodja in postopke tridimenzionalnega modeliranja predmetov v virtualnem svetu;

oblikujejo tridimenzionalni model in ga uporabijo s pomocjo dvodimenzionalnih risb pri izdelavi predmeta iz razli¢nih
gradiv;

razvijajo sposobnost opazovanja, prostorske predstave, predstavljanja razmerij, figur in oblik, razumevanja tehni¢nih
problemov, dojemanja zgradbe in funkcije tridimenzionalnega modela, ugotavljanja zvez med deli in celoto;

s samostojnim ustvarjanjem, oblikovanjem, nacrtovanjem in vrednotenjem spoznavajo in razvijajo lastne tehniSke
ustvarjalne sposobnosti, gojijo sodelovanje in delovne odnose v skupini.

OCENJEVANIJE:

Ucenci bodo ocenjeni na podlagi vnaprej pripravljenega kriterija o ocenjevanju prakti¢nega izdelka oz. 3D modela.

Zapisala: Ana Habjan, uciteljica TIT



